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PYTANIA NA EGZAMIN DYPLOMOWY
Kierunek studiow: Informatyka

Pytania z modutéw kierunkowych:

Pojcie algorytmu oraz metody prezentacji algorytmow.
Jezyk C — programowanie z wykorzystaniem wak&ow.
Operacje wejcia/wyjscia w gzykach programowania.
Wymien i oméw najwaniejsze funkcje bezpiecastwa informaciji.
Programowanie obiektowe — podstawowe zaiia.
Wymien podstawowe cechy oraz zastosowaeagla modelowania UML.
Omow pogcie ztazonasci algorytmoéw na wybranym przykiadzie.
Modelowanie Systemow Informatycznych - cele, etapgady.
Przedstaw bayesowski algorytm rozpoznawania.

. Normalizacja schematu bazy danych.

. Algorytm iteracyjny a rekurencyjny — omowzrice.

. Wlasndci wybranego sieciowego systemu operacyjnego (UNBXWindows).

. Klasyfikacja i wkasnéci sieci komputerowych.

. Opisz typy kwerend wegyku SQL.

. Poréwnanie modelu ISO/OSI z modelem TCP/IP.

. Ustlugi sieci Internet.

. Grafika rastrowa — jej zalety, ograniczenia, prezzenie.

. Zasady i maliwosci taczenia ze sapréznych rodzajow sieci.

. Opisz koncepgj Internetu rzeczyifiternet of Things).

. Dwuwartaciowa algebra Boole'a.

. Projektowanie cyfrowych uktaddéw kombinacyjnych.

. Grafika wektorowa — jej zalety, ograniczenia, pr@azenie.

. Charakterystyka podstawowych elementéw uktaddwoeyych.

. Przedstaw koncepgportowania metagdprostej zamiany oraz quicksort.

. Opisz algorytmy planowania kolejklo procesora.
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26. Opisz system z obstggrzerwa.

27. Oméwit na przyktadzie uktady z zastosowaniem mikropros®s®AVR ATmega.
28. Architektura von Neumanna oraz mikroprocesorow RISTSC — wady i zalety.
29. Systemy wykrywania i zapobiegania wlamaniom (IOS5).

30. Typy zapor sieciowych.



Pytania z modutdw specjalnéciowych : grafika komputerowa

1. Wymien algorytmy sformutowane przez Bresenhama. \i/glesstosowania.

2. Omow zastosowanie trojpodziatu, ztotego podziatiagu Fibonacciego.

3. Omow ré&nice medzy przestrzeniami barwnymi RGB i CMYK z uwgdhieniem
zastosowania ich w mediach elektronicznych orazuwku

4. Przedstaw koncepgpykonania rysunku technicznego w ptaszeug izometrycznej.

5. Wymien podstawowe przeksztalcenia stosowane w animaaiji 2D i 3D.

6. Podaj najbardziej znagee ré&nice w przygotowaniu plikdw na potrzeby multimediow
i poligrafii.

7. Na czym polega metoddéedzenia promienirfy-tracing), wska zastosowania.

8. Omow i wyjanij terminy GUI oraz HCI.

9. Omow pogcia: promienia pierwotnego i kamery perspektywigzne

10. Wymien podstawowe czynroi przy przygotowaniu plikow do druku.

11. Wyjasnij potrzele stosowania styléw kaskadowych (CSS).

12. Spad drukarski — wyjaij potrzele jego stosowania.

13. Omoéw wspotczesne technologie projektowania aplikaopilnych.

14. Porownaj modele cieniowania ptaskiego, Phonga ir@ala.

15. Wyjasnij znaczenie terminu NOA (najbardziej oczekiwakaja) przy projektowaniu
stron www.

16. Wyjasnij podstawowe zat@enia DTP ¢esktop publishing).

17. Podstawy wymiarowania rysunku technicznegéredowisku AutoCAD.

18. Wyjasnij czym s pasery drukarskie, linieg@ia, format druku netto i brutto.

19. Omow podstawowe zasady stosowane przy projektovapiikacji mobilnych.

20. Architektura informacji — omow jej znaczenie przyojektowaniu serwisow
internetowych.

Pytania z modutdw specjalnéciowych: programowanie aplikacji mobilnych i
internetowych

Wzorzec architektoniczny MVC w wykonaniu aplikaicjiernetowych.

Generatory liczb losowych, zastosowanie w symulacj

Technologie asynchronicznego dgst do serwera, przyktad wykorzystania AJAX.

Wyjasnij pojecie Projektowanie zorientowane naytkownika User Centered Design).

Scharakteryzuj termin Architektura Informacji.

Opisz zasady tworzenia oraz wykorzystania diagraméiyzkéw-encji ERD).

Estymowanie projektow informatycznych, jego kosztinaz czasu realizacji.

Opisz zasady stosowania techniki Wezwania do aziatCall to action).

Omoéw pogcie Strona docelowaLénding Page), wymiea powody jej stosowania oraz

elementy odréniajgce g od zwyklej strony internetowej.

10. Symulacja systemow obstugi masowej. Roplezyktady.

11.Opisz zadanie interpolacji wielomianowej oraz pquiajyktady jego rozvgzania.

12.Uktady dynamiczne i programy do ich symulacji. Rodarosty przyktad ukiadu
dynamicznego.

13.0mow zataenia SOLID.

14.0moéw zasady tworzenia czystego kodu.

15.Wzorce projektowe: idea, podziat, przyktady zastoso

16.Programowanie ekstremalne: idea, zalecenia, prdyktastosowa

17.Opis& pojecie RAD [Rapid Application Development), jego wady oraz zalety.
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18.Internetowe bazy danych w wykonaniu technologii RS QL

19.Opisa role w zespole programistycznym, metody komunikagespole.

20.Opisa& zasady metodyki Agile w odniesieniu do informatygzh projektow
deweloperskich.

Pytania z modutdw specjalnéciowych: systemy i sieci komputerowe
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Zasady tworzenia polityki bezpieamtwa.

Podstawowe parametry sygnatéw cyfrowych.

Zasady projektowania lokalnej sieci komputerowe;j.

Omow rodzaje urdzen w lokalnych sieciach komputerowych.

Klasowe i bezklasowe protokoty routingu.

Wiasnaci standardéw lokalnych sieci bezprzewodowych.

Opisa pojccie RAD [Rapid Application Development), jego wady oraz zalety.
Media transmisyjne w sieciach lokalnych. Wymiana alikacji 10Gbit, 40/100Gbhit.
Wiezy integralnéci w bazach danych: rodzaje i znaczenie.

. Sktadowe diagramu zgzkow encji.

. Oméw Ustug Katalogowy dostpng w systemie Windows Serwer 20XxXx.
. Cechy systemu plikow NTFS.

. Metody przedczania, ich witasniei w sieciach LAN.

. Zasada dziatania i funkcjonowania protokotu STPaf8yng Tree Protocol)
. Protokét IPv6. Podstawowe typy adresow.

. Zarzgdzanie kontami zytkownikéw i grup w systemie UNIX/LINUX.

. Wiasciwosci i projektowanie wirtualnych sieci prywatnych.

. Techniki zapewniania niezawodiwb sieci komputerowych.

. Algorytmy i protokoty wyznaczania tras w sieciaaimiputerowych

. Metody zapewnienia bezpiedmtwa sieci bezprzewodowych.



